Uméni a pfiroda

struéna metodika lekce
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Lekce je soucasti komplexniho programu Sochy a prostorova tvorba
Cilova skupina: 8.-9. tfida

Hodinova dotace 4 vyucovaci hodiny

Privodce programem a vSechny dalSi prilohy jsou ke stazeni zde:

https://muzeumricany.cz/regionalni-ucebnice/programy-hands-on/sochy-a-prostorova-

tvorba/

Pfilohy k lekci:

4,17 Landart o éem to je
4.18 Landart moje dilo
4.21 Animace Landart

Anotace

Z&ci pracuji s animaci, ktera predstavi pfistupy 3 umélct z oblasti landartu, poté si vyzkouseji praci
s pfirodninami a tvorbu ve venkovnim prostredi. Porovnavaji rozdilné prostredi pro tvorbu a
seberealizaci.

Znalostnf cile: Z&k vyjmenuje pfiklady landartového uméni.Zak definuje a vysvétli co je to landart.

Dovednostni cil: Z&k navrhne land-artovy projekt, ktery zrealizuje. Zak popise zamér svého
uméleckého dila a poskytne pro néj argumentaci. Zak vyuziva prostredky pfirodnich materiald k
vlastnimu vyjadrovani.

Postojové cile: Zak ocenuje uméni landartu jako zptisob vnimani pfirody. Z&k ocefiuje uméni
landartu jako umélecky smér a formu umeéleckého vyjadfovani.

Metody
e Prace ve dvojicich - prace s animaci a PL

e Skupinova prace - tvorba landartu
e Vyuka venku - Zaci tvofi v pfirodé a s pfirodnim materiadlem
e Prezentace - prace s PL a prezentace vysledného dila

Pomucky

predméty pro smyslovou evokaci, napfiklad kaminky, ulity, ofechy, vina, kus dfeva; animace ,Uméni
a pfiroda“ (pfiloha 4.21 Animace Landart); tablety s nahranou animaci; PL Landart o éem to je
(pfiloha 4.17 Landart o ¢em to je); provazky a ntzky; PL Landart moje dilo (pfiloha 4.18 Landart
moje dilo); fotoaparat
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Evokace
15 minut

Lektorka vyzve Zaky, aby si vSichni stoupli do kruhu: Zahrajeme si takovou
hru. J& vdm budu fikat r(izné instrukce a vy je budete plnit. Znate hru Simon
says z anglictiny? Tak néco podobného.

1) Kazdy se otoGi kolem vlastni osy.

2) Na koho se divate, toho jméno feknéte.

3) Jesté jednou to zkusime. Na koho se divate, toho jméno feknéte, ted.

4) Nyni zaviete oCi a zkuste uhadnout, jaky predmét déla tento zvuk
(lektorka zatfepe krabickou se sirkami, otevie a zavre fix, tfe rukou, tuka
kaminkem).

5) Nyni vam poslu dokola par pfedmétl, nechejte zaviené oéi a zkuste
hadat, co to je. (Lektorka posila maly zahnuty klacek, Sneci ulitu, kus viny,
houbu ze dreva.)

6) Na zavér si podejte ruce se sousedem, podékujte mu a poprejte dobry
den.

Zkusili jsme si takovy maly experiment, abychom trochu probudili nase
smysly. Ty ndm pomahaji néjak vnimat své okoli a vibec svét kolem nas. Je
to nase forma komunikace. Néktefi lidé nemaiji k dispozici vSechny smysly.
Jsou lidé slepi, hlusi nebo se nemohou hybat. Pomineme v tuto chvili dalsi
smysly jako ¢ich.

Co byste rekli, ze je horsi: byt slepy, nebo hluchy? Ve smyslu kontaktu
s ostatnimi lidmi a se svym okolim.

Z&ci mohou reagovat.

Nejvice spoléhame na zrak. Jsme zkratka zvykli hodné pouZzivat oci, vSude
na nas ,0toCi“ vizualni obraz, takZze opravdu spoléhame na své oci a na to,
co vidime. Ostatni smysly tolik netrénujeme.

Animace
5 minut

Proc jsme ted zkouseli i jiné smysly nez jen zrak? Budeme se dnes zabyvat
umeénim, které neni jen obrazem, ale plsobi i na dalSi smysly. Je to landart,
uz o tom nékdo slysel?

V animaci ( ), kterou si pustime, uvidite tfi
pribéhy/priklady landartovych umélct a jejich zplsob prace a dila. Po tfetim
pfibéhu si animaci zastavte.

KaZda dvojice si na tabletu pusti animaci Landart.

3 priklady
landartového
umeéni

15 minut

(prace ve
dvojicich/trojicich)

Prace ve dvojicich nebo trojicich.
Zkuste nyni u kazdého umélce vybrat vhodna klicova slova (

), kterd vystihuji jejich uméni. MUzZete si na tabletu
vyhledat dila téchto umélcli. Néktera klicova slova se mohou hodit pro vice
umélcl. Neni nutné, aby vSe bylo spravné, neexistuje jedno spravné reseni.
Pokud si nebudete jisti, mizete si animaci pustit znovu.

3 priklady
landartového
umeni

25 minut
(spolecna reflexe)

Na tabuli lektor/ka napiSe nadpis Landart a vytvofi 3 sloupce. Kazda dvojice
fekne jedno klicové slovo, které vybrala, a zdUvodni. Postupné se tabule
zaplnhuje, kazda dalSi dvojice musi vybrat kliCové slovo, které jesté nebylo
feceno, a zdUvodnit ho. Lektor/ka pfitom miiZe pobizet k zamysleni o tom,
jaké jsou rozdily mezi umélci. Co pro kazdého umélce znamena priroda
a umeéni.

Landart
jdeme ven
(planovani)
10 minut

Landart je pro kazdého. Zkusime si to také a naplanujeme, kam pajdeme
ven.

Znate néktera ta mista?

Nyni si naplanujeme, kam pljdeme dnes délat Landart.

Dvojice fikaji nahlas své navrhy, pak by mélo dojit ke shodé v ramci tridy,
aby se Slo jednim smérem, kde by cela tfida mohla byt, véetné domluvy
s ucitelem.

Presun na misto
venku
20 minut

Cestou na misto, je vhodné, aby lektor/ka ob¢as Zaky zastavil/a a zeptal/a
se jich, jaké materialy vidi a které z nich by se daly pouZzit na tvorbu.
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Tvorba landartu
venku
50 minut

Z&ci si stoupnou do kruhu a zaviou oéi. Lektor/ka udéla kratkou evokaci na
smysly: Zamérte se na zvuky lesa, co slysSite? Mozna citite chlad, Ganavu
v nohou, nékdo do vas stréil... Mozna i citite vUni lesa, jsou to houby,
spadané listi, jehli¢i. A ted' si vzpomente na Landartové umélce, pro¢ chodil
Andy do pfirody, povidal si s ni, stavél z tvar(l a barev r(izné obrazce. Mozna
se vam ty obrazce objevuji, barevné, ¢ervend, Zluta, spirdly. Nebo by vas
bavilo lesem se jenom probéhnout, procitit les, zakopnout, spadnout, udélat
dllezité gesto, kterym feknete svlj nazor na svét, nebo vas zaujme detail,
vyberete ramec pfirody, porovnate ho s jinym ramcem, vykreslite krajinu.
VasSe dnesni tvorba bude v prirodé. Zamyslete se na tim, co pro vas pfiroda
znamena.

MUzete otevrit oci, rozhlédnéte se a domluvte se ve skupinkach, co budete
délat.

Drzte se ramce nasich 3 pribéh(. Zkuste, jestli chcete spis ramovat pfirodu,
tvofit z jejich tvar(i, nebo udélat happening. Pozor: u happeningu musi byt
zaznam. Ten naplanujte a pak ho spoleéné udélame a zaznamename.

Zaznam dila
a reflexe
40 minut

NezZ se vratime do Skoly, prosim, abyste zaznamenali vase dila. VyuZijte PL
( ). Je potieba, abyste svému dilu vymysleli
nazev, udélali hrubou skicu (abychom dilo poznali na fotografii), zapsali
klicova slova, ktera se podle vas hodi k vasemu dilu a popsali zamér svého
dila.

Nyni obejdeme kazdé dilo a autofi vzdy své dilo pfedstavi. MUzete fict, ¢im
jste se inspirovali, napfiklad kterym umélcem. Na zavér kazdé prezentace
feknéte svUj vlastni nazor na Landart. Co je to za uméni? Pro¢ je dobré si
zkusit Landart? Co pro vas znamena Landart?
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